
シングルスゲームの進行

《第１ゲーム》

Ａさん－Ｂさん

０－０ … ラブオールスタート

７－１１ … どちらかのサイドのスコアが１１点になったとき(６０)秒を超えないインターバルが認められます。

・この時，コーチよりコーチング，アドバイスを受けることができます。また，コートから離れることができます。
・主審は４０秒を経過したらコートナンバーをコールし，続けて「２０秒」とコールし，そのコールを繰り返します。

このコールがあった時に，まだコーチがコートにいる場合，コーチはコートを離れるものとする。

２１－１８ … ２１点を先取したサイドがそのゲームの勝者となります。次のゲーム開始まで(１２０)秒を超えないインター
バルが認められます。

・この時，コーチよりコーチング，アドバイスを受けることができます。また，コートから離れることができます。
・主審は１００秒を経過したらコートナンバーをコールし，続けて「２０秒」とコールする。このコールがあった時

に，まだコーチがコートにいる場合，コーチはコートを離れるものとする。

《第２ゲーム》

Ａさん－Ｂさん

０－０ … 直前のゲームの勝者(Ａさん)のサービススタート

１１－１０ … どちらかのサイドのスコアが(１１)点になったとき，６０秒を超えないインターバルが認められます。

・インターバルの扱いやコールについては第１ゲームと同様です。

２０－２０ … ２０点オールになった場合，その後( ２ )点差となる得点をしたサイドがそのゲームの勝者となります。

・この時，主審は「２０オール」とコールします。

２６－２８ … ２得点差をつけたサイドがそのゲームの勝者となります。次のゲーム開始まで(１２０)秒を超えないインター
バルが認められます。

・インターバルの扱いやコールについては第１ゲームと同様です。



《第３ゲーム》

Ａさん－Ｂさん

０－０ … 直前のゲームの勝者(Ｂさん)のサービススタート

１１－１０ … どちらかのサイドのスコアが１１点になったときチェンジエンズし，６０秒を超えないインターバルが認められます。

・インターバルの扱いやコールについては第１ゲームと同様です。

２０－２０ … ２０点オールになった場合，その後２点差となる得点をしたサイドがそのゲームの勝者となります。

・この時，主審は「２０オール」とコールします。

３０－２９ … スコアが２９点オールになった場合には(３０)点目を得点したサイドがそのゲームの勝者となります。

・２９点オールで主審は，「２９マッチポイントオール」とコールします。

《確 認》

〇 最初のトス(ジャンケン)で，選択権を得たサイドにどういったことを尋ねますか？
Ans.「最初にサービスするかレシーブするか」，「どちらのエンドでスタートするか」の一方を選択してもらい，残りの方を対戦相手に選択して

もらう。 (例)選択権を得たサイドが右のエンドを選択，対戦相手はレシーブを選択した。

〇「ポイント１５－８」 ，「サービスオーバー１５－８」 … 実際コールするのはどっちですか？
Ans.「サービスオーバー１５－８」

〇 第１ゲームが終わり，両サイドとも選手はすぐにプレイしたがっています。インターバルはどうしますか？
Ans.両サイドがその意志表示をしたときにインターバルを終わらせます。

〇 １１－７でインターバル後競技再開 ，最初のコールはしますか？
Ans.「１１－７」，とその時点での得点をコールし，引き続き「プレー」とコールします。

〇 インターバルに移るポイント間近 ，どういった準備(心づもり)が必要ですか？
Ans.ストップウォッチの準備をします。

〇 インターバルはどの時点(タイミング)でストップウォッチを押しますか？
Ans.１１点目のインターバルでは１１点目が得点された時点で，ゲーム間ではゲームポイントが入り，「ゲーム」のコールと同時に押します。

〇 ゲームポイント(同様にマッチポイントも)のコールはどのようにコールしますか？
Ans.２０点目が最初に入った時点で「例：２０ゲーム(マッチ)ポイント１５」となります。延長ゲームでのこのコールは２９点までありません。

延長ゲームでは「２９ゲーム(マッチ)ポイント２８」，もしくは「２９ゲーム(マッチ)ポイントオール」となります。

〇 ゲーム(並びにマッチ)終了時のコールはどうしますか？
Ans.「ゲーム」，「ファースト(セカンド)ゲーム ワンバイ ○○さん(チーム名)」，「(スコア)」 これに加え，ファイナルゲームに突入する場合は

「ワンゲーム オール」とコールする。マッチ終了時は「ゲーム」，「マッチ ワンバイ ○○さん(チーム名)」，「(全スコア)」とコールする。




